
คูมือการใชงานกลุมเคร่ืองมือ Problem Component 

บนระบบ Open edX 

(การสรางแบบทดสอบรูปแบบ Multiple Choice) 
การสรางเนื้อหาของกิจกรรมการเรียนรูประเภทแบบฝกหัด / แบบทดสอบในรูปแบบของ Multiple Choice มี

ข้ันตอนดังนี้ 

1. คลิกเลือกสวนท่ีตองการใสแบบฝกหัด / แบบทดสอบ จากนั้นคลิก New Unit 

 
 

2. เขาสูหนาตางการสราง Components ตั้งช่ือ unit และคลิกปุม problem 

 
 

3. ในสวนของ Common Problem Types คลิกเลือก Multiple Choice 

Problem Component แบงออกเปน 2 กลุมใหญ คือ 

- Common Problem Type จะเปนกลุมเครื่องมือสรางแบบสอบถามและแบบทดสอบท่ัวไป เชน 

Checkboxes Dropdown , Multiple Choice , Numerical Input , Text Input เปนตน 

- Advance Problem Type จะเปนกลุมเครื่องมือข้ันสูง เพราะเครื่องมือดังกลาวจะตองใชความเชี่ยวชาญ

เฉพาะดานเทานั้น จึงจะสามารถใชสรางการวัดผลประเมินผลได 
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4. จะแสดงหนาตางดังภาพ คลิกคำส่ัง edit เพ่ือเพ่ิมและแกไขคำถาม

 
 

5. ระบบจะนำเขาสูหนาตางในการสรางแบบทดสอบแบบ Multiple Choice ดังภาพ 

(สวนไหนหากไมตองการใชงาน สามารถลบได หรือตองการเปลี่ยนรูปแบบแบบทดสอบ ก็สามารถลบของเดิมท้ิง

ไป และนำเครื่องมือท่ีแท็บดานบนมาใชงานแทนได) 
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6. พิมพขอคำถามและตัวเลือกจนครบทุกขอ เสร็จแลวคลิกปุม save เพ่ือบันทึกการเปลี่ยนแปลง 

 
 

6.1 การแทรกรูปภาพประกอบโจทยคำถาม มีข้ันตอนดังนี้ 

6.1.1 ในหนาตางการสรางแบบทดสอบแบบ Multiple Choice ใหคลิกท่ีคำสั่ง                            ดังภาพ 

 

 

พิมพ์ขอ้คาํถาม 

พิมพ์ตัวเลือก 

(x) คือ คาํตอบทีถู่กต้อง 

6 

*** ห้ามลบเครื่องหมาย “ >> “ หนา้ข้อคาํถาม และ “ << “ หลังข้อคําถาม 
เป็นอันขาด *** 



4 
 

สถาบันทรพัยากรการเรียนรู้และเทคโนโลยีดิจิทัล มหาวิทยาลัยทกัษิณ 

 

6.1.2 ระบบจะแสดงหนาตางขึ้นมาสอบถาม “ถาใชงานโหมด Advance Editor แบบทดสอบนี้จะถูกเปลี่ยนเปน 

XML และจะไมสามารถยอนกลับมาใชงานในโหมดของ Simple Editor ไดอีก” คลิกปุม OK 

 

 
 

 6.1.3 จะปรากฏหนาตางดังภาพ ซ่ึงโคดท่ีใชภาษา HTML ทำการพิมพขอคำถามใหเรียบรอย จากนั้นใหพิมพ tag 

เพ่ือเพ่ิมรูปภาพ ขอความดังนี้  

  
img หมายถึง รูปภาพ 

src หมายถึง แหลงท่ีอยูท่ีเก็บไฟลภาพใน Open edX 

url หมายถึง ลิงกของไฟลภาพท่ีอยูใน Open edX 
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 6.1.4 จากภาพขางตน การเพ่ิมรูปภาพในโจทยคำถามนั้น จะตองอัพโหลดไฟลรูปภาพเขาไปท่ีระบบ Open edX 

กอนทุกครั้ง โดยไปท่ีเมนู Content > Files & Uploads 

 

 6.1.5 คลิกท่ี Browse your computer เลือกรูปภาพท่ีตองการและอัพโหลดเขาระบบ 

 

Tag เพ่ิมรูปภาพ 
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 6.1.6 คลิกท่ีปุม Studio เพ่ือคัดลอกลิงกของรูปภาพท่ีเราตองการ และกลับไปยังหนาตางแบบทดสอบ 

 

 6.1.7 วางลิงกท่ีคัดลอกมาลงใน tag และคลิกปุม save 

 

ผลลัพธท่ีไดดังภาพ ตัวอยางการเพ่ิมรูปภาพในขอคำถาม 
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สำหรับการเพ่ิมรูปภาพท่ีเปนตัวเลือก ใหพิมพ tag เพ่ิมรูปภาพ  ตรง

ตัวเลือกนั้น ๆ ไดเลย ข้ันตอนเหมือนกันกับการเพ่ิมรูปภาพเขาในขอคำถาม 

 

 

ผลลัพธท่ีไดดังภาพ ตัวอยางการเพ่ิมรูปภาพในตัวเลือก 

Tag เพ่ิมรูปภาพใน
ตัวเลือก 
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กรณีท่ีรูปภาพมีขนาดใหญเกินไป เราสามารถกำหนดขนาดของไฟลภาพตามท่ีตองการได โดยการพิมพ 

width= “..px” height= “..px” เพ่ิมเขาไปใน tag ดังภาพ 

 
 

7. หลังจากท่ีพิมพโจทยคำถามครบทุกขอแลว เราจะตองมากำหนดการตั้งคาใหกับโจทยเหลานี้ โดยท่ีแท็บคำสั่ง 

SETTING  

 

8. ระบบจะแสดงหนาตางเพ่ือกำหนดคาตาง ๆ ดังภาพ 
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Display Name : ตั้งชื่อของ Component ท่ีเราสราง 

Matlab API key : รหัสผานสำหรับการอนุญาตเขาใชงานโปรแกรม Mat lab 

Maximum Attempts : จำนวนครั้งท่ีใหผูเรียนตอบ เชน 1 ครั้ง 2 ครั้ง กรณีไมจำกัดจำนวนครั้ง ไมตองใส

ตัวเลข 

Problem Weight : น้ำหนักของคะแนน (กรณีไมระบุ เทากับวา 1 ขอ จะมีน้ำหนัก 1 คะแนน) 

Show Answer : แสดงคำตอบ ผูสอนสามารถเลือกไดวา ตองการใหผูเรียนเห็นคำตอบไดเม่ือไหร 

 
 

Show Reset Button : แสดงปุม Reset คำตอบ 

Timer Between Attempts : กำหนดระยะหนวงเวลาในการตอบใหม 

  


